ROSSO E NERO

AMBIENTE

PIANO, SENZA
OSTACOLI

NUMERO DI
GIOCATORI

5-30

MATERIALE

NESSUNO

| giocatori si dispongono in fila indiana di fianco ad una
linea a terra ben visibile, stando attenti a non toccarla
mai (pena l'eliminazione). La linea separa il campo in
due aree, una designata come Rosso e l'altra come
Nero Il conduttore chiamera “Rosso’” oppure “Nero”’; i
giocatori dovranno collocarsi nella zona chiamata:
stando fermi se il colore chiamato corrisponde alla
posizione attuale, saltando dall'altra parte della linea
se chiamato ['altro colore. Un giocatore viene
eliminato se tocca la linea o si sposta nella parte

sbagliata di campo.

Termine del gioco

La partita termina quando resta un solo giocatore.
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