PESCATORI E PESCI

AMBIENTE

AMPIO SENZA
OSTACOLI

NUMERO DI
GIOCATORI

DA 10 A 30

MATERIALE

NESSUNO

In base al numero di giocatori sidecide quanti di questi
saranno pescatori all'lnizio della partita:
indicativamente dai 2 ai 5 pescatori; tutti gli altri
inizieranno come pesci. | pescatori, in segreto,
accordano un numero, dopodiche si dispongono in
cercio tenendosi per mano con le braccia sollevate, in
modo tale da permettere il passaggio dei giocatori col
ruolo di pesce al suo interno. | pescatori formeranno
cosi la loro rete, e cominceranno, lentamente e ad alta
voce, a contare partendo dal numero uno. A partire da
questo momento i pesci potranno entrare e uscire
dalla rete, fino a quando i pescatori, contando, non
arriveranno al numero deciso in segreto: a questo
punto i pescatori abbasseranno le braccia (la rete si
chiude) e tutti i pesci che si troveranno all'interno della
rete saranno catturati e diventeranno pescatori. Il

gioco continua con la scelta di un nuovo numero.
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Termine del gioco

Il gioco finisce quando tutti i pesci sono stati pescati, o nell'eventualita in cui si
decidesse di fare un'altra partita, quando il numero dei pesci restanti & puli 0o meno

uguale a quello iniziale dei pescatori: i ruoli si invertono, i pescatori diventano pesci

e viceversa.
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