PENTOLAE FAGIOLO

AMBIENTE

AMPIQ,
SENZA OSTACOLI

NUMERO DI
GIOCATORI

DA8A 18

MATERIALE

UNA PALLA

Tutti i giocatori, tranne uno, si siedono per terra e
formano un cerchio (la Pentola), possibilmente
divaricando le gambe a «V». Il giocatore rimasto in
piedi si mette al centro del cerchio (il Fagiolo). I
giocatori seduti tirano la palla rasoterra cercando
colpire il Fagiolo (dalle ginocchia in giu). Quando il
Fagiolo viene toccato dalla palla viene sostituito dal
giocatore che lo ha colpito e va a serdersi al posto

appena lasciato.

Termine del gioco

Il gioco non ha una fine e termina quando i

interromperlo.
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