BATTAGLIA DI POLLICI

AMBIENTE

QUALSIASI | due giocatori concordano con quale mano giocare

(destra o sinistra e devono usare la stessa). Si afferra la

mano dell'avversario stringendo le sue dita tra le

proprie (come se fosse un pugno), lasciando il pollice

libero. Al via ognuno cerca di sottomettere il pollice

dell'avversario col proprio e di tenerlo bloccato in

NUMERO DI
GIOCATORI questa posizione per 3 secondi. In questo caso

2 I'avversario puo cercare di liberare il proprio pollice
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dalla stretta: se «ci riesce la partita continua,

diversamente il punto va al giocatore che ha catturato

il pollice.

MATERIALE

NESSUNO
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Termine del gioco

La partita finisce quando uno dei giocatori riesce a raggiungere i punti concordati per
la vittoria.
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