BASTONE DELLA STREGA

AMBIENTE

AMPIO, SENZA
OSTACOLI, CON SEDIE

Tutti i giocatori tranne uno si siedono sulle sedie, rivolti

verso il centro del cerchio. Il giocatore in piedi (la

DISPOSTE IN CERCHIO
Strega) sta al centro del cerchio tenendo il bastone )
perpendicolare al terreno. La Straga scegliera uno dei 3
giocatori seduti, dira il suo nome ad alta voce e lascera
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cadere delicatamente il bastone; a questo punto i
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giocatore chiamato dovra alzarsi dalla sedia e cercare
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di afferrare il bastone prima che tocchi terra. Se riesce
a prenderlo si salvae la strega non cambia; se il -
bastone cadeil giocatore chiamato diviene la nuova O
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Termine del gioco

Il gioco non ha una vera e propria fine, si pud concludere nel momento in cui i

giocatori scelgono di interromperlo.
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