VITAA MORTEA

| giocatori si dividono in due squadre di egual numero
CAMPO DA GIOCO
REGOLARE, 5X10m, e si dispongono in una meta del campo diviso da una
DIVISO DA UNA RETE
«rete» (alta circa 2 metri). Una delle due squadre inizia (o)
con la palla. Prima di tirare, il giocatore con la palla S
sceglie se annunciare « Vita a... ! » oppure « Morte a... E
NUMERO DI . i segui ®
CIOCATORI » facedno sempre seguire un nome. Se in seguito al
lancio la palla tocca terra, allora si esegue il comando e e
8-20 . . o - =
in caso di « morte » il giocatore avversario chiamato
viene eliminato ed esce dal campo di gioco ; in caso di )
b 1)
« vita » si riporta in gioco proprio compagno. Se viene Qo
MATERIALE bloccata o esce fuori dal campo il comando non ha )
UNA PALLA, FASCIA O effetto.
CORDA PER LA RETE E
DELIMITARE IL CAMPO

Termine del gioco

La partita finisce quando una squadra riesce ad eliminare completamente la
squadra avversaria.
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