PALLA SEDUTA

AMBIENTE

AMPIO, SENZA Un giocatore inizia con la palla in mano e la lancia

OSTACOLI tentando di colpire con un tiro diretto un altro
giocatore. Se lo colpisce questo si deve sedere. ()
Quando la palla tocca terra chiunque pud cercare di Q
prenderla. Chi € seduto pud rialzarsi riesce se tocca la E
NUMERO DI palla. In tutti i casi non ci si pud muovere con la palla in R
GIOCATORI mano, si puo solo lanciarla, mentre gli altri sono liberi w
10-20 di correre. =

MATERIALE

UNA PALLA
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Termine del gioco

Il gioco finisce quando non si ha pit voglia; piti raramente se resta un solo
giocatore in piedi.
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