IL PELLEGRINO

AMBIENTE

PIANO, SENZA
OSTACOLI

NUMERO DI
GIOCATORI

8-20

MATERIALE

SEDIE,
UN BASTONE

Si dispongono le sedie in cerchio, rivolte verso il
centro, in numero pari ai giocatori meno uno. Tutti i
giocatori tranne uno (il Pellegrino) si siedono, mentre il
Pellegrino tenendo il bastone in mano, cammina
all'interno del cerchio di sedie. Durante la passeggiata
seleziona, uno per volta, dei giocatori, toccandoli col
bastone ; questi devono alzarsi e seguire il Pellegrino.
A un certo punto, quando lo desidera, il Pellegrino
lascia cadere il bastone e tutti i giocatori in
pellegrinaggio (Pellegrino incluso) cercano di trovare
posto su una delle sedie libere. Chi non riesce a sedersi

raccoglie il bastone e diventa il nuovo Pellegrino.

Termine del gioco

Il gioco continua finché i giocatori vogliono.
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