FIORI FRUTTA CITTA

AMBIENTE

QUALSIASI, CHE
PERMETTA DI SCRIVERE
SU UN FOGLIO

NUMERO DI
GIOCATORI

2-8

MATERIALE

UN FOGLIO E UNA
PENNA PER
GIOCATORE

Ogni partecipante riceve un foglio e una penna. Il
gruppo si accorda sulle categorie sulle quali giocare
(dalle pitli classiche come Nomi, Cognomi, Citta, Frutta,
Animali, Nazioni, alle piu fantasiose, come Personaggi
letterari, verbi al gerundio, marche di scarpe, ecc).
Ogni giocatore nel suo foglio traccia una griglia: in
cima alle colonne si scrivono in ordine le varie
categorie, le righe sono per le parole da trovare in base
alle lettere estratte durante le varie manche di gioco.
In un altro foglio si scivono le lettere dell'alfabeto in

modo casuale all'interno di cerchi.

La manche si svolge in questo modo: un giocatore
chiude gli occhi e indica con la penna una delle lettere
sul foglio (le lettere gia giocate vengono sbarrate,
potrebbe essere necessari piu tentativi!). | giocatori,
ciascun per se, cercano di scrivere una parola per ogni
categoria. Nel momento in cui un giocatore riesce a
riempire tutte le categorie chiama la fine della manche
(o inizia un conto alla rovescia) e gli altri devono
lasciare la penna e smettere di scrivere. Si procede
quindi al conteggio dei punti: a partire dal giocatore
che ha finito per primo vengono lette le parole nelle
varie categorie e si assegnano 10 punti se una parola e
stata scritta da una sola persona; 5 punti se la parola e

stata usata da altri.

Termine del gioco

Dopo un numero di manche concordate in precedenza la partita finisce. Vince chi

ha fatto piu punti.
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